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Ishodi uéenja za 101: Socijalna i gradanska kompetencija

Erasmus+

Matrica ishoda ucenja predstavlja znanja, vjestine i stavove, koje ¢e ucCenici stecCi kroz sudjelovanje i dovrSavanje aktivnosti

predstavljenih kroz NEET-System Online Educational Escape Room izazove. Ti €e se ishodi u€enja posti¢i u pogledu podrucja

nadleznosti: socijalne i gradanske kompetencije.

Kljuéno podrucje
kompetencija:

Socijalna i gradanska
kompetencija

Po uspjeSnom zavrSetku polaznici ée mo¢i:

Razine

Znanja

Vjestine

Stavovi

Uvodna

opiSite dvaltri vazna
aspekta vlastite kulture.
opiSite slicnosti i razlike s
drugom europskom
kulturom.

opisite politiCku strukturu
vlastite zemlje.

« primijenite
komunikacijske vjestine
za rad s drugima kako
biste rijesili izazov.

» koristite istrazivacke
vjesStine za
prepoznavanje
aspekata razlicitih
kultura.

« primijenite kriticko
razmisSljanje kako biste
rijeSili zagonetke.

« Kkoristite pregovaracke
vjestine za dovrSetak
zadatka timskog rada.

cijenite njihovu kulturu
postanite otvoreni za
ucenje o razli¢itim
kulturama u Europi.
postanite svjesni politickih
struktura u vlastitoj
europskoj zemlji.
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Opis escape room izazova:

Ovaj izazov escape room-a usredotocCit ¢e se na podrsku polaznicima da razviju svoju zahvalnost za vlastitu
kulturu i politi€ku strukturu u svojoj zemlji - prije nego Sto nakratko unesu sli¢nosti i razlike s drugim kulturama.
Nakon Sto pronadu slicnosti, mogu rijesiti kratku zagonetku kako bi napredovali na sljede¢u razinu. U ovom
izazovu ucenici ¢e se prvo poticati da procitaju kratki odlomak o vaznosti kulturne svijesti. Zatim Ce zatraZiti
da razmisle o vlastitoj kulturi i navedu 3 vazna aspekta svoje kulture za koje misle da predstavljaju ono $to im
znaci njihova kultura. Nakon Sto sakupe ta 3 aspekta, od njih ¢e se zatraZiti da odgovore na 3 pitanja o svojoj
kulturi. Nakon Sto odgovore na ova pitanja, dobit ¢e prvi klju¢ za otkljuCavanje vrata escape rooma. Od
sljedecih uCenika trazit ¢e se da procitaju kratak pregled politiCke strukture u svojoj zemlji. Potaknut Ce ih
neka pitanja o klju¢nim znac¢ajkama njihova nacionalnog politickog sustava — odnosno u Irskoj bi to bio oblik
vlasti — parlamentarna demokracija; titula premijera — Taoiseach; ime oba doma parlamenta — Oireachtas itd.
Od njih Ce se traziti da odgovaraju klju¢nim uvjetima s odgovaraju¢im opisom. Kada pravilno odgovore dobit
Ce drugi klju¢ za otkljuavanje vrata. Na kraju, polaznicima ¢e biti predstavljen kratki video o kulturnim
slicnostima i razlikama. |z ovog videa potaknut Ce ih se da pronadu 3 zajedniCke kulturoloSke razlike. Nakon
Sto odaberu ove 3 razlike i tocno ih unesu, dobit ¢e treci klju¢ za otklju€avanje vrata i vrata escape rooma ¢e
se otvoriti tako da mogu napredovati do sljedece razine.
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Srednja

opiSite vazne dogadaje,
tradicije i obiCaje za
druge kulture u Europi.
razgovarajte o aspektima
razliCitih kultura.
razlikujte kako se razli€iti
dogadaiji slave u
razliCitim zemljama.

primijenite istrazivacke
vjeStine kako biste
pronasli pouzdane
informacije na
internetu.

primijenite odbitak za
zaklju€ivanje kako biste
sintetizirali prikupljene
informacije.

radite u timovima kako
biste pripremili
informacije o
dogadajima, obicajima i
tradicijama u drugim
zemljama.

primijenite meduljudske
vjestine u grupnim
radnim aktivnostima.

postanite tolerantniji
prema drugim kulturama,
narodnostima i tradicijama
u Europi.

pokaZite svijest o vaznim
dogadajima u drugim
kulturama.

cijenite raznolikost
europske kulture.
vjezbaijte kulturnu
toleranciju.
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Opis escape room izazova:

Ovaj escape room izazov nadovezuje se na prvu aktivnost uvodenja razlicitih kultura, etnickih pripadnosti,
tradicija i obi€aja iz cijelog svijeta. U ovom escape roomu polaznici ¢e biti ohrabreni da rade u timovima kako
bi dovrsili istrazivaCke aktivnosti kako bi saznali viSe o razli€itim tradicijama, obi€ajima i tradicijama iz drugih
zemalja i kako razliite kulture slave dogadaje kao Sto su BoZi¢, Uskrs, Noc vjestica, Ekvinocij, vien€anja itd.
Nakon Sto zavrSe istraZivanje, bit ¢e izazvani da rijeSe zagonetku prije nego $to mogu napredovati. U ovom
izazovu, polaznici se mogu udruziti u ucionici kako bi poduzeli kratka istrazivanja. U prvom zadatku, oni ¢e
biti izazvani da koriste drag-and-drop / igru podudaranja kako bi nasli svaki od sljedecih kulturnih dogadaja sa
svojom zemljom podrijetla: Haka; Bushido kod; Capa Raymi. Nakon Sto su uskladili kulturnu tradiciju sa
zemljom podrijetla, dobit ¢e prvi klju€ za otklju€avanje vrata sobe za bijeg. Zatim Ce biti izazvani da odgovaraju
o sljedec¢im europskim tradicijama te opiSu prigode predstavljene na odgovaraju¢im kartama — Polterabend;
Vjesti¢ja noc¢; Volbriod; Guy Fawkes Noc; La Festa dei Misteri. Nakon Sto zavrSe, dobit ¢e drugi klju€ za
otkljuavanje vrata escape rooma. U posljednjem odjelijku od polaznica ¢e se traziti da istrazuju tipi¢ne
tradicije i obiCaje povezane s Uskrsom i Bozi¢em u Irskoj, Cipru, Rumunjskoj i Islandu. Kada zavrse
istraZivanje, dovrsit ¢e odgovarajucu igru izmedu zemlje i opis kako svake godine slave Uskrs i BoZi¢.
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Napredna

opisite razliCite europske
institucije i koja je

njihova temeljna funkcija.

razgovarajte o pravima
europskih gradana.
razgovarajte o razlicitim
politiCkim strukturama
koje se danas
prakticiraju u Europi.
razgovarajte o
zaslugama razlicitih
politiCkih struktura.

rrimijenite istraZivacke
vjeStine kako biste
produbili njihovo
razumijevanje politickih
i gradanskih struktura
europskog drustva.
koristite kritiCko
razmisljanje pri procjeni
kvalitete i relevantnosti
informacija koje se
nabavljaju na internetu.
primijenite
pregovaracke vjestine u
grupnim radnim
aktivnostima.

vjezbajte grupnu
komunikaciju i
meduljudske vjestine.
primijenite zaklju€ivanje
kako biste rijesili
zagonetku.

budite otvoreni za u€enje
o politickim strukturama u
drugim europskim
zemljama.

cijenite prava i prava svih
europskih gradana.
cijenite ulogu europskih
institucija u gradanskom
Zivotu.
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Opis escape room izazova:

U ovom escape roomu polaznici ¢e biti izazvani da saznaju viSe o politickim i gradanskim strukturama
Europske unije, kao i o0 jo$ dvije europske zemlje. Oni ¢e biti podrzani za dovrSetak neovisnih istrazivanja
kako bi se rijeSila zagonetka koja ukljuCuje razliCite europske institucije. U prvom izazovu dobit ¢e popis
europskih institucija i opis njihovih klju€nih zna€ajki i funkcija, a od njih e se traziti da naziv institucije usporede
s to¢nim opisom. Nakon $to to¢no usporede sve karte — dobit ¢e prvi klju€¢. Zatim ¢Ce im biti prikazane dvije
studije slu€aja — naglasavajuci razliCite politiCke strukture dviju europskih zemalja. Nakon studija slu¢aja od
njih ¢e se traziti da zavrse kratki kviz u kojem €itaju popis izjava i mogu odabrati odgovor — Zemlja A ili Zemlja
B. Nakon Sto to€no odgovore na sve izjave, mogu prijeci na sljedeCu razinu. Na kraju ¢e im se kao gradaninu
EU-a prikazati popis njihovih temeljnih prava. Ako Zele dovrSiti izazov u escape roomu, morat ¢e odgovoriti
na niz istinitih i laznih izjava o svojim pravima i pravima kao gradani.

Ako koristite kombinirani format za isporuku tih izazova u escape roomu, polaznici mogu odabrati rad u
timovima kako bi rijeSili zagonetke kako bi napredovali na sljedecu razinu.
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Strucénjak « razgovarajte o « sintetizirajte informacije | « cijenite vrijednost
drustveno-ekonomskim, za razvoj informiranih europskog drustva za nas
politiCkim i kulturnim misljenja. pojedince.
poteSkoCama s kojima « analizirajte nacionalnii |« budite svjesni drustvenih,
se u Europi ima iskustva. europski identitet. politiCkih i kulturnih

« raspravite kako i zasto je | « ispitajte Sto znadi biti poteSkoca s kojima se
formirana Europska "Europljanin”. Europa suocava.
unija. « primijenite « razvijte osjecaj europske
« opiSite zasluge Europske pregovaracke vjestine pripadnosti.
unije. za raspravu s « budite tolerantni prema
+ razlikujte nacin vrSnjacima. drugim zemljama EU-a.
interakcije nacionalnih « pokazite profinjene
identiteta s europskim vjestine kritickog
identitetom. razmisljanja.
« raspravljajte o vrijednosti | « predlozZite kako se
europskog drustva europski identitet moze
pojedincima. Cuvati u buducnosti.
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Opis escape room izazova:

U ovoj zavrsnoj aktivnosti escape rooma polaznici ¢e biti izazvani da istraZe Sto im znadi biti "Europljanin®.
U ovom escape roomu bit Ce izazvani da procijene Sto je europski identitet i kako se moZze zastititi u
buduénost. U ovom vremenu kada se europski identitet dovodi u pitanje regionalizmom i nacionalizmom,
ovaj prostor za bijeg ima za cilj izazvati polaznike da razviju vlastiti osje¢aj europskog identiteta, da razmisle
o dogadajima koji su se dogodili u proslosti i da cijene potrebu za odrzavanjem europskog identiteta i mira
medu narodima. U prvom izazovu polaznicima ¢e biti prikazan kratki videozapis u kojem se raspravlja o
drustveno-gospodarskim i politickim pitanjima koja danas utjeCu na Europu. Ovaj kratki videozapis
predstavit ¢e im pregled 10 kljuCnih pitanja s kojima se Europa suoCava. Kako bi dobili prvi klju¢ za
otklju€avanje posljednjih vrata, moraju se prisjetiti i uliti 4 od tih izazova u sko¢ni prozor. Ako uspjesno
odgovore, dobit ¢e prvi klju€ od vrata. U sljede¢em izazovu uc€enicima se predstavlja kratki odlomak u
sko€no-up prozoru pod nazivom: 'Proslost kao prolog'. Ovaj ¢e tekst polaznicima predstaviti pregled kako i
zasto je uspostavljena Europska unija. Nakon Citanja ovog teksta polaznicima ¢ée se predstaviti kviz otpora i
ispustanje. Ovdje ¢e dobiti kljuéne datume u razvoju EU — 1951.; 1973; 1981; 1986; 1993; 1995; 2004;
2007; 2013. Dobit ¢e i kratak opis dogadaja koji su se dogodili u povijesti EU-a te ¢e od njih zatraziti da
odugovlace i odustanu od to¢nih dogadaja s odgovarajucom godinom u kojoj su se dogodili. U posljednjem
izazovu biti ¢e im predstavljen kratki video o europskom identitetu i vrijednostima. Na temelju sadrzaja
ovog videozapisa od njih ¢e se traziti da dovrSe kratak istiniti i lazni kviz o vrijednostima i ciljevima EU-a.
Ako uspjesSno odgovore na sva pitanja, dobit ¢e treci kljuc i na kraju, pobijedit ¢e Heinz-Fictor!




