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Czym jest Erasmus?

Zrédto: European Commission (n.d.). What is Erasmus? Dostepne na stronie:
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/about en

RSl Erasmus+



https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/about_en

NEET SYSTEM

}

S

Projekt NEET-SYSTEM

ERASMUS+
KA2 - Cooperation for Innovation and the Exchange
of Good Practices
Strategic Partnerships for adult education

(KA2 - Wspotpraca na rzecz innowacji i wymiany dobrych praktyk
Strategiczne partnerstwa na rzecz ksztatcenia osob dorostych)
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Czas trwania: 24 miesiace
od 03-09-2018 do 02-09-2020

Koordynator:
Jugendforderverein Parchim/Lubz e.V. (Niemcy)

Partnerzy:

CARDET (Cypr)
Lancaster and Morecambe College (UK)

FUTURE IN
EDUKATOR (Po

PERSPECTIVE (Irlandia)

ska), Hub Karelia (Finlandia)

A

KLUB (Czechy)

DANTE (Chorwacja)
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Projekt NEET-SYSTEM e

NEET- SYSTEM wykorzystuje oparta na wyzwaniach,
wykorzystujgca elementy gry - interwencje
edukacyjna, aby ponownie zaangazowac
mtodziez NEET, w celu wspierania ich w
rozwijaniu ich umiejetnosci i kompetencji oraz
reintegracji z edukacja lub zatrudnieniem.
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Uzasadnienie realizacji
projektu

Istniejg grupy zmarginalizowanych
mtodych dorostych, ktére mozna
realistycznie uznad za tatwe do
osiggniecia cele skutecznych interwencji
w zakresie edukacji drugiej szansy.
Wspomniana grupa dorostych moze by¢
okreslona jako grupa ktéra: ,,chce sie
uczyd, jest zdolna do nauki” . Projekt
NEET-SYSTEM koncentruje sie na drugim
koncu skali marginalizacji i bedzie dazyt
do opracowania zestawu materiatow i
zasobow edukacyjnych, pomagajacych
nauczycielom oséb dorostych zajac sie
potrzebami najbardziej wymagajacych
grup - takich jak NEET, okreslane jako
podgrupy, ktére "nie chca sie uczyé, nie
sg w stanie sie uczyc".
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Uzasadnienie realizacji projektu

Konsorcjum NEET-SYSTEM jest zaangazowane w
rozwigzywanie problemow wynikajacych z
niekorzystnej sytuacji, zwalczanie niepowodzen
w edukacji oraz wzmacniania pedagogicznego i
dydaktycznego podejscia w edukacji osob
dorostych.

Partnerzy wierza, ze internetowe edukacyjne
pokoje zagadek (escape rooms) stanowig
innowacyjny sposob na tworzenie
dynamicznych i atrakcyjnych Srodowisk
edukacyjnych. Korzysci sg dwojakie: gry
posiadaja historie promowania zaangazowania
nawet wsrdd tych, ktorych edukacja formalna
zawiodta; elementy wspotpracy w wyzwaniach
zwigzanych z pokojami ewakuacyjnymi
pomagajg uczniom rozwija¢ umiejetnosci
spoteczne pracy zespotowej, ktore maja duza
wartosc na rynku pracy.
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Uzasadnienie realizacji projektu

~Internetowe ,escape rooms” rozniq sie
od innych form gier tym, ze osoba uczgca
sie jest umieszczana bezposrednio w grze
i w rezultacie efekty uczenia sie przez
doswiadczenie sqg bardziej skuteczne”

(The Rise of Educational Escape Roomes,
University of Ohio, 2016).

Nauka nie jest sportem widowiskowym,
im bardziej mozna ,,zanurzyc sie” w
procesie edukacji, tym wieksze s3 jej
trwate rezultaty.
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Zatozeniai cele

Dla grupy NEET

"zaprojektowanie i opracowanie
dostosowanej do potrzeb interwencji
edukacyjnej, opartej na wyzwaniach,
majqgcych na celu ponowne
zaangazowanie NEET i wspieranie ich w
budowaniu umiejetnosci i kompetencji
pomagajgcych w reintegracji z edukacjq
lub zatrudnieniem".

Wyzwania zwigzane z internetowym
pokojem zagadek beda koncentrowac sie
na rozwoju kluczowych kompetencji
zorientowanych na rynek.

S
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Zatozeniai cele

Dla specjalistow ds. ksztatcenia
dorostych

Dla 0s6b zawodowo zajmujacych sie
ksztatceniem dorostych, ktore
ostatecznie beda odpowiedzialne za
zapewnienie i utrzymanie tych nowych
partnerow interwencyjnych, proponuje
sie kompleksowy program szkolenia,
ktdéry ma na celu wspieranie nauczycieli
w wykorzystywaniu nowych zasobodw,
ale takze rozwijanie kluczowych
umiejetnosci, aby umozliwic¢ im
tworzenie nowych wyzwan w
przysztosci.
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|01: Edukacyjne Pokoje
Zagadek Online (Escape
Rooms)



Obejmuja 4 podstawowe
zagadnienia:

- Kompetencje informatyczne

- Kompetencje spoteczne i obywatelskie
- Inicjatywa i przedsiebiorczosc

- Swiadomo$¢ i ekspresja kulturalna

- Erasmus+
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Obszary kompetencji g

W kazdym z obszaréw Poszczegdlne poziomy zapewnia,

kompetencji zasoby beda ze uczacy sie beda mogli

dotyczyc 4 roznych korzystac z narzedzi

poziomow umiejetnosci: opracowanych niezaleznie od
Wprowadzajacy (2 wczesniejszej historii edukacji
wyzwania) oraz ze zapewnione zostanie

$rednio zaawansowany trwate dosSwiadczenie
(3 wyzwania) edukacyjne, ktore pozwoli

osobom uczacym sie na
budowanie swoich umiejetnosci
poprzez przechodzenie przez
dostepne poziomy.

Zaawansowany (5 wyzwan)

Doswiadczony, ekspert (7
wyzwan)

RSl Frasmus+




NEET SYSTE
Zasoby i

Opracowane zasoby beda w petni mobilne, a zatem w petni
przenosne dla kazdej mtodej osoby w dowolnym kraju i beda
dostepne w 7 jezykach partnerskich (angielskim, chorwackim,
czeskim, angielskim, finskim, niemieckim, greckim i polskim)
oraz jako otwarte zasoby edukacyjne. Zasoby te beda dostepne
na wszystkich najpopularniejszych platformach mediow
spotecznosciowych, na ktorych mtodzi ludzie obecnie spedzaja
wiele czasu.
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Partnerzy opracujg dostosowany do potrzeb program
szkolen, aby zapewnic o tym, ze edukatorzy osob
dorostych sg w petni przeszkoleni w zakresie
wykorzystania potencjatu edukacyjnych pokojow
zagadek NEET-SYSTEM oraz platformy internetowej, aby
poméc cztonkom grup docelowych NEET w rozwijaniu
wybranych kluczowych kompetencji, ktore sa wysoko
cenione na europejskim rynku pracy.

- Erasmus+
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Program i podrecznik doskonalenia zawodowego NEET-SYSTEM
zapewni, ze personel zajmujqgcy sie ksztatceniem osob dorostych
bedzie wspotoracowat bezposrednio z mtodziezq NEET:

* Nauczyciele zdobedg umiejetnosci niezbedne do
wykorzystania potencjatu innowacyjnych edukacyjnych
pokojow zagadek online oraz platformy internetowej, ktora
zostanie opracowana;

* IWspomniane zasoby pomogqg cztonkom grupy docelowej
NEET rozwija¢ wybrane kluczowe kompetencje, ktore sq
wysoko cenione na europejskim rynku pracy i wyzej
wymienione trendy pojawiq sie w kazdym z krajow
partnerskich.

“ Erasmus+



Doskonalenie zawodowe potozy szczegolny
nacisk na prace w nowej dynamice, internetowe
Srodowiska nauczania, a takze badanie réznych
rol specjalistow w dziedzinie ksztatcenia
dorostych w takich Srodowiskach. Proponowane
nowe, bogate w media, interaktywne zasoby
wprowadza potencjalnie wiele nowych srodowisk
edukacyjnych do procesu uczenia sie, zwtaszcza
smartfonow, a takze innych urzadzen
przenos$nych i platform mediow
spotecznosciowych.

Partnerzy muszg zadbac o to, aby wszystkie
podmioty Swiadczace ustugi z zakresu ksztatcenia
0s0b dorostych zapewnity uczacym sie:

mozliwos¢ petnego
zaangazowania w
korzysci jakie daje nauka
online;

komfortowg prace z
nowymi zasobami w
nietradycyjnych
Ssrodowiskach nauki

petng Swiadomos¢
zagrozen, jakie
wystepujg w srodowisku
internetowym;

zabezpieczenie przed
ewentualnymi
negatywnymi czynnikami
zwigzanymi z naukg
online

H Erasmus+
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Cechy charakterystyczne g

Portal przeznaczony do nauki online zapewni natychmiastowy
dostep do petnego pakietu edukacyjnych oraz innowacyjnych
materiatéw i programow potrzebnych do nauki w edukacyjnych
pokojach zagadek online

Portal ten bedzie zawierat mechanizm obserwacji oséb uczacych
sie, ktory umozliwi nauczycielom monitorowanie postepdw oséb
uczacych sie za pomoca réznych dostepnych zasobow.

Bedzie on wspierat realizacje programu doskonalenia zawodowego i
obejmie wszystkie standardowe i oczekiwane funkcje mediow
spotecznosciowych, ktore obecnie stanowig zasadniczg czesc
ksztatcenia online.

Portal zostanie zoptymalizowany pod katem dostepu mobilnego i
bedzie dziatat rownie dobrze na laptopie, tablecie lub smartfonie.
Proponowana infrastruktura technologiczna bedzie rozwijana
zgodnie ze standardami dostepnosci.
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Projekt NEET-SYSTEM proponuje innowacyjna
odpowiedz na trwajaca obecnie kwestie ponownego
zaangazowania NEET w ksztatcenie i szkolenie w Europie.
Powszechnie przyjmuje sie, ze innowacyjne mechanizmy
sg niezbedne do zaangazowania NEET-ow, z ktorych
wielu miato juz negatywne doswiadczenia edukacyjne.
Jednak wprowadzenie takiego rozwigzania nie jest tatwe
w czasach zmniejszonych budzetow na ksztatcenie
dorostych, ktore dotyczy wiekszosci krajow partnerskich.
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* . Znalezienie innowacyjnych mechanizmow i rozwoj
innowacyjnych zasobow sg jednak utatwione przez
szybki wzrost wykorzystania technologii wsrod
dzisiejszych grup NEET w porownaniu z sytuacja,
ktora panowata 10 lat temu.

 Srodowisko mediéw cyfrowych i
spotecznosciowych to nowe "zakatki", na ktorych
spedzajg czas mtodzi, ludzie ,ery Internetu”.
Udostepnienie edukacji i szkolen dla NEET w
formatach i Srodowiskach, w ktérych czuja sie oni
swobodnie, moze miec znaczacy wptyw i przyniesc
znaczace korzysci finansowe.

“ Erasmus+
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Warsztaty dotyczace wyzwan
wynikajacych z uzytkowania
Edukacyjnych Pokojow
Zagadek Online




Wydarzenia upowszechniajgce rezultaty pracy
intelektualnej (01-03-2020 - 31-03-2020)

Warsztaty zostang zaplanowane jako wydarzenia
upowszechniajgce rezultaty pracy intelektualnej (ang.
Multiplier Events) i maja na celu zaprezentowanie zasobow
internetowych pokojow ucieczek i zachecenie mtodych ludzi,
ktdrzy nie pracuja, nie ksztatca sie ani nie szkolg do
korzystania z opracowanych zasobow. Co najmniej 25
cztonkow grupy docelowej NEET zostanie zapisanych do
internetowego portalu edukacyjnego podczas tego
wydarzenia. Wydarzenie to zostanie zaplanowane dopiero po
zakonczeniu wszystkich prac rozwojowych nad materiatami
edukacyjnymi online, dotyczacymi internetowych pokojow
zagadek.

Dorosli edukatorzy, ktorzy ukoncza szkolenie, rowniez wezma
udziat w tym wydarzeniu, aby przedstawic¢ nowe zasoby oraz
projekt'Mozilla Badges w celu uznawania ksztatcenia.

NEET SYSTE
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Konferencja (01-07-2020 - 28-08-2020) @“’ SYIE

Wszyscy partnerzy przedstawig referencje z wtasnych krajow, a takze
zaprezentowany zostanie petny pakiet produktéw opracowanych
przez konsorcjum. W spotkaniu wezmie udziat co najmniej 70 osob, w
tym przedstawiciele o$wiaty dla dorostych, edukacji drugiej szansy,
integracji spotecznej na wyzszym szczeblu kierowniczym, do ktorych
dotacza decydenci w dziedzinie edukacji i szkolen. Obecna bedzie
rowniez silna reprezentacja NEET, ktora ukonczy moduty zasobdw
edukacyjnych opartych na wyzwaniach, ktdra zostanie zachecona do
podzielenia sie swoimi doswiadczeniami.

Gtownym celem tego wydarzenia bedzie zachecenie innych
organizacji zajmujacych sie ksztatceniem dorostych do
zaangazowania sie i wykorzystania petnego zestawu opracowanych
zasobow. JFV-PCH zaprosi odpowiedniego mowce do formalnego
przedstawienia opracowanego dokumentu programowego. Program
doskonalenia zawodowego zostanie rowniez przedstawiony i
poparty przez osoby, ktore ukonczyty szkolenie.
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Strona internetowa:
neet-system.eu
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Facebook:
NEET System Project
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Dziekujemy!

Czy s3 jakies pytania?
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