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Aktywnos¢ z fiszkami
“Jakie sg korzysci i wyzwania wynikajace z
korzystania z Pokojow Zagadek online w
edukacji?”

A

‘FLash cards}

- Erasmus+



NEET SYSTE

= 4

Instrukcja

Uczestnicy powinni by¢ podzieleni na zespoty od 2 do 4
0sob.

Zapewnij kazdemu zespotowi zestaw wszystkich fiszek
oraz tablice z "Korzysciami" i "Wyzwaniami". Aby to
zrobiC, nalezy wydrukowac i przycigC wszystkie karty i
przygotowac ich tyle, ile jest grup. Przygotuj rowniez
tablice dla kazdego zespotu.

Popros kazdg z druzyn o omowienie kazdej fiszki, zapytaj
czy powinna ona by¢ umieszczona pod "Korzysciami" czy
"Wyzwaniami" i dlaczego.

Po tym jak zespoty umiescity wszystkie swoje karty
pamieci pod kazdg z tych dwoch kategorii, popros o
podzielenie sie swoimi wynikami z catg grupa wraz z
wyjasnieniami i zachec¢ do dyskusji.
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Cenne wskazowki: g

 Popros uczestnikbw o podjecie decyzji zgodnie z ich
doswiadczeniem w nauczaniu.

« Jesli jedna fiszka moze byé umieszczona w obu kategoriach,
popro$ uczestnikbw o wybranie tej kategorii, ktéra ma
mochiejsze uzasadnienie, a pozniej po podzieleniu sie wynikami,
uczestnicy mogg wyjasni¢, ze karty sg dla nich zaréwno
korzyscig, jak i wyzwaniem.
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