
 

 

A1.2: Online Quiz 
Escape Room Definitions 



 

 

 
Wersja online dostępna na stronie: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfctrLPLAQiEvtuQC_azpXCgGKxjz38ixVzISRxId0
hqzBtBQ/viewform 

Część 1 
 
PYTANIE 1 
 
Kiedy grasz w cyfrowe “Pokoje Zagadek”, najprawdopodobniej będziesz 
potrzebował/a połączenia z Internetem. 
 

A. PRAWDA 

B. FAŁSZ 

Prawidłowa odpowiedź: PRAWDA 

PYTANIE 2 
 
 
Gry cyfrowe “Pokoje Zagadek”  są wykorzystywane wyłącznie w celach 
rekreacyjnych, a nie edukacyjnych. 
 

A. PRAWDA 

B. FAŁSZ 

Prawidłowa odpowiedź : FAŁSZ 

 

PYTANIE 3 
 
Cyfrowa gra “Pokój Zagadek” może być używana w kontekstach edukacyjnych, 
ponieważ może być rozwijana w sposób zorientowany na cele kursu. 
 

A. PRAWDA 

B. FAŁSZ 

Prawidłowa odpowiedź : PRAWDA 



 

 

 
 
 
 
 
PYTANIE 4 
 
Cyfrowe gry “Pokój zagadek” nie są dobrym rozwiązaniem dla promowania 
uczenia się przez doświadczenie. 
 

A. PRAWDA 

B. FAŁSZ 

Prawidłowa odpowiedź : FAŁSZ 

 

PYTANIE 5 
 
Sensowna gra oznacza, że gra ma swój cel i jest powiązana z większą narracją. 
 

A. PRAWDA 

B. FAŁSZ 

Prawidłowa odpowiedź : PRAWDA 

  

 

 



 

 

Część 2 
 
Dopasuj plusy i minusy korzystania z gry "Pokój Zagadek" podczas swojej 
praktyki nauczania. 
 
głębokie zrozumienie, rozproszenie uwagi, ograniczone umiejętności 
technologiczne, aktywne uczenie się, rozczarowanie, współpraca, motywacja, 
zabawa, kontrola zachowania, doświadczenie 
 

PLUSY MINUSY 
  
  
  
  
  
  
 
Prawidłowe odpowiedzi:  
PLUSY:  
głębokie zrozumienie, aktywne uczenie się, współpraca, motywacja, zabawa, 
doświadczenie 
MINUSY:  
rozproszenie uwagi, ograniczone umiejętności technologiczne, kontrola 
zachowania, rozczarowanie. 
 



 

 

 

 


