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Efekty uczenia sie dla adresowania 101: Kompetencje spoteczne i obywatelskie

Ponizsza matryca wynikdw nauczania przedstawia wiedze, umiejetnosci i postawy, ktore uczacy sie zdobedg poprzez

zaangazowanie i ukonczenie dziatan przedstawionych w ramach wyzwan NEET-System Online Educational Escape Room. Te efekty

uczenia sie zostang osiggniete w odniesieniu do obszaru kompetencji: kompetencje spoteczne i obywatelskie.

kompetenciji:

Kompetencje
spoteczne i
obywatelskie

Kluczowy obszar

Po pomysinym zakonczeniu korzystania z tego zasobu, uczniowie beda mogli go wykorzystac:

Poziomy

Wiedza

Umiejetnosci

Postawy

Wstepny

+ Opisa¢ dwal/trzy wazne
aspekty wtasnej kultury.

« Opisaé podobienstwa i
roznice z inng kulturg
europejska.

« Opisac strukture

polityczng swojego kraju.

« Zastosuj umiejetnosci
komunikacyjne do
pracy z innymi w celu
rozwigzania tego
wyzwania.

« Wykorzystanie
umiejetnosci
badawczych do
identyfikacji aspektow
réznych kultur.

« Zastosuj krytyczne
myslenie do
rozwigzywania
zagadek.

« Uzyj umiejetnosci
negocjacyjnych, aby

« Doceniac ich

« Stan sie otwarty na
poznawanie réznych
kultur w Europie.

« Stac sie Swiadomym

struktur politycznych w
swoim wiasnym kraju
europejskim.
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wykonac¢ zadanie pracy
zespotowe.
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Opis wyzwania "Escape Room Challenge”:

To wyzwanie zwigzane z pokojem nauczycielskim bedzie koncentrowaé sie na wspieraniu uczniow w
rozwijaniu ich uznania dla wiasnej kultury i struktury politycznej w ich kraju - przed krotkim wprowadzeniem
podobienstw i roznic z innymi kulturami. Kiedy juz znajdg podobienstwa, moga rozwigzac¢ krotkg tamigtowke,
aby przejs¢ do nastepnego poziomu. W ramach tego wyzwania uczniowie bedg najpierw zachecani do
przeczytania krotkiego akapitu na temat znaczenia Swiadomosci kulturowej. Nastepnie poproszg o refleksje
nad wiasng kulturg i wskazanie 3 waznych aspektéw swojej kultury, ktére ich zdaniem reprezentujg to, co ich
kultura dla nich oznacza. Po zebraniu tych 3 aspektow, zostang poproszeni o udzielenie odpowiedzi na 3
pytania dotyczace ich kultury. Kiedy juz odpowiedzg na te pytania, otrzymajg pierwszy klucz do odblokowania
drzwi do pokoju ucieczki. Nastepni uczniowie zostang poproszeni o przeczytanie krotkiego przeglgdu struktury
politycznej w ich kraju. Zostang poproszeni o udzielenie odpowiedzi na kilka pytan dotyczgcych kluczowych
cech ich krajowego systemu politycznego - w Irlandii bedzie to forma rzgdow - demokracja parlamentarna;
tytut premiera - Taoiseach; nazwa obu izb parlamentu - Oireachtas, itd. Zostang one poproszone o
dopasowanie kluczowych terminéw do odpowiedniego opisu. Po prawidtowym dopasowaniu wszystkich par,
otrzymajg drugi klucz do odblokowania drzwi. Na koniec uczniowie otrzymajg krotki film o podobienstwach i
réznicach kulturowych. Na podstawie tego filmu uczniowie bedg zachecani do znalezienia 3 wspolnych réznic
kulturowych. Po wybraniu tych 3 réznic i wprowadzeniu ich poprawnie, uczniowie otrzymajg trzeci klucz do
odblokowania drzwi, a drzwi do pomieszczenia ewakuacyjnego otworzg sie, aby mogli przejs¢ do nastepnego
poziomu.
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Intermediate

OpisacC wazne
wydarzenia, tradycje i
zwyczaje dla innych
kultur w Europie.
Omowic¢ aspekty réznych
kultur.

Zrdznicowac sposob, w
jaki rézne wydarzenia sg
obchodzone w réznych
krajach.

Zastosuj umiejetnosci
badawcze, aby znalez¢
wiarygodne informacje
online.

Zastosuj dedukcyjne
rozumowanie do
syntezy zebranych
informacji.

Praca w zespotach w
celu przygotowania
informacji o
wydarzeniach,
zwyczajach i tradycjach
w innych krajach.
Stosowanie
umiejetnosci
interpersonalnych w
pracy grupowe;j.

Stac sie bardziej
tolerancyjnym wobec
innych kultur, grup
etnicznych i tradycji w
Europie.

Wykazanie sie
Swiadomoscig waznych
wydarzen w innych
kulturach.

Doceniac roznorodnosc¢
kultury europejskie;j.
Praktyka toleranc;ji
kulturowe;j.
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Opis wyzwania "Escape Room Challenge”:

To wyzwanie zwigzane z pomieszczeniem do ucieczki bedzie opiera¢ sie na pierwszym c¢wiczeniu
wprowadzajgcym rozne kultury, grupy etniczne, tradycje i zwyczaje z catego swiata. W tym pokoju ucieczki,
uczniowie bedg zachecani do pracy w zespotach w celu ukonczenia dziatan badawczych, aby dowiedzie¢ sie
wiecej o roznych tradycjach, zwyczajach i tradycjach z innych krajow i jak rézne kultury swietujg wydarzenia
takie jak Boze Narodzenie, Wielkanoc, Halloween, rownonoc, sluby, itp. Po zakonczeniu badan zostang
poproszeni o rozwigzanie zagadki, zanim bedg mogli dokonac postepow. W tym wyzwaniu, uczniowie mogag
potgczyC sity w klasie, aby podja¢ sie krotkich poszukiwan. W pierwszym zadaniu uczniowie zostang
poproszeni o zastosowanie gry typu "przeciggnij i upus¢" w celu dopasowania kazdego z ponizszych
wydarzen kulturalnych do ich kraju pochodzenia: Haka; Kodeks Bushido; Capa Raymi. Po dopasowaniu
tradycji kulturowej do kraju pochodzenia, otrzymajg oni pierwszy klucz do otwierania drzwi do pokoju ucieczki.
Nastepnie zostang poproszeni o dopasowanie nastepujgcych europejskich tradycji do opisu okazji
przedstawionego na pasujgcych kartach: Polterabend; Noc Czarownic; Volbrio6o; Guy Fawkes Night; La
Festa dei Misteri. Po zakonczeniu tych meczoéw, otrzymajg oni drugi klucz do odblokowania drzwi do pokoju
ucieczki. W ostatniej czesci uczniowie zostang poproszeni o zbadanie typowych tradycji i zwyczajow
zwigzanych z Wielkanocg i Bozym Narodzeniem w Irlandii, na Cyprze, w Rumunii i na Islandii. Po zakonczeniu
badan, uczniowie zakonczg zabawe w kojarzenie kraju z opisem obchodéw Swigt Wielkanocnych i Bozego
Narodzenia kazdego roku.
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Zaawansowane

Prosze opisac rézne
instytucje europejskie i
ich podstawowg funkcje.
Omowienie praw
obywateli europejskich.
Omowienie roznych
struktur politycznych,
ktore sg dzis
praktykowane w Europie.
Omowienie zalet roznych
struktur politycznych.

Wykorzystanie
umiejetnosci
badawczych w celu
pogtebienia
Zzrozumienia
politycznych i
obywatelskich struktur
spoteczenstwa
europejskiego.

Uzywaj krytycznego
myslenia przy ocenie
jakosci i przydatnosci
informacji
pochodzgcych z
Internetu.

Stosowanie
umiejetnosci
negocjacyjnych w pracy
grupowe;.

Cwiczenie komunikagii
W grupie i umiejetnosci
interpersonalnych.
Zastosuj dedukcyjne
rozumowanie, aby
rozwigzac zagadke.

Badz otwarty na
poznawanie struktur
politycznych w innych
krajach europejskich.
Doceniac prawa i
uprawnienia wszystkich
obywateli europejskich.
Doceniajg role instytuciji
europejskich w zyciu
obywatelskim.
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Opis wyzwania "Escape Room Challenge”:

W tym pokoju ucieczki uczniowie bedg musieli dowiedzieC sie wiecej o politycznych i obywatelskich
strukturach Unii Europejskiej, a takze dwodch innych krajow europejskich. Bedg oni wspierani w celu
ukonczenia niezaleznych badan nad rozwigzaniem zagadki z udziatem roznych instytucji europejskich. W
pierwszym wyzwaniu uczniowie otrzymaija liste instytucji europejskich oraz opis ich kluczowych cech i funkgiji,
a takze zostang poproszeni o dopasowanie nazwy instytucji do witasciwego opisu. Po prawidtowym
dopasowaniu wszystkich kart otrzymajg oni pierwszy klucz. Nastepnie uczniowie otrzymajg dwa studium
przypadku - podkreslajgce rozne struktury polityczne dwdéch krajow europejskich. Po studiach przypadkow
zostang poproszeni o wypetnienie krétkiego quizu, w ktérym przeczytajg liste wypowiedzi i bedg mogli wybraé
odpowiedz - Kraj A lub Kraj B. Po prawidtowym dopasowaniu wszystkich wypowiedzi bedg mogli przejs¢ do
nastepnego poziomu. Na koniec zostanie im przedstawiona lista ich praw podstawowych jako obywateli UE.
Jezeli chcg oni wypeli¢ wyzwanie "escape room", bedg musieli odpowiedzie¢ na szereg prawdziwych i
fatszywych oswiadczen dotyczacych ich praw i uprawnien jako obywateli.

Jesli uzyjesz formatu mieszanego do realizacji tych wyzwan zwigzanych z pomieszczeniem ewakuacyjnym,
uczniowie mogg zdecydowac sie na prace w zespotach, aby rozwigzac zagadki i przejs¢ na nastepny poziom.
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Ekspert

Omoéwienie trudnosci
spoteczno-
gospodarczych,
politycznych i
kulturowych, jakie
wystepujg w Europie.
Przedyskutujcie, jak i
dlaczego powstata Unia
Europejska.

Prosze opisac zalety Unii
Europejskiej.
Zroznicowac sposob, w
jaki tozsamosci
narodowe wspotgrajg z
tozsamoscig europejska.
Debata na temat
wartosci spoteczenstwa
europejskiego dla
jednostek.

Synteza informacji w
celu wypracowania
Swiadomych opinii.
Analize tozsamosci
narodowej i
europejskie;.
Zbadajcie, co to znaczy
by¢ "europejskim"”.
Zastosuj umiejetnosci
negocjacyjne do
dyskusiji z
réwiesnikami.
Wykazanie sie
wyrafinowanymi
umiejetnosciami
krytycznego myslenia.
Zaproponowanie
sposobu, w jaki
europejska tozsamosc¢
moze by¢ bezpiecznie
chroniona w
przysziosci.

Doceniac wartos¢
spoteczenstwa
europejskiego dla nas
jako jednostki.

Badzcie swiadomi
trudnosci spotecznych,
politycznych i
kulturowych, z jakimi
boryka sie Europa.
Rozwija¢ poczucie
europejskosci.

Badz tolerancyjny wobec
innych narodow UE.
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Opis wyzwania "Escape Room Challenge”:

W tym ostatnim ¢wiczeniu w pokoju ewakuacyjnym uczniowie bedg musieli zbadac, co to znaczy dla nich
by¢ "Europejczykami”. W tym pokoju ucieczki bedg musieli oceni¢, czym jest tozsamos¢ europejska i jak
mozna jg chroni¢ w przysztosci. W tym czasie, gdy tozsamos¢ europejska jest kwestionowana przez
regionalizm i nacjonalizm, ten pokdj ucieczki ma na celu wezwanie ucznidw do rozwijania ich wiasnego
poczucia tozsamosci europejskiej, do refleksji nad wydarzeniami, ktére miaty miejsce w przesztosci, i do
docenienia potrzeby utrzymania europejskiej tozsamosci i pokoju miedzy narodami. W ramach pierwszego
wyzwania uczniowie otrzymajg krotki film wideo, w ktérym omowione zostang kwestie spoteczno-
gospodarcze i polityczne dotyczace dzisiejszej Europy. Ten krotki film przedstawia uczniom przeglad 10
kluczowych zagadnien, przed ktorymi stoi Europa. Aby uzyskac pierwszy klucz otwierajgcy ostatnie drzwi,
uczniowie muszg przypomniec¢ sobie i wprowadzi¢ do wyskakujgcego okienka 4 z tych wyzwan. Jesli
odpowiedzg pomysinie, otrzymajg pierwszy klucz do drzwi. W nastepnym wyzwaniu uczniowie otrzymujg
krotki akapit w wyskakujgcym okienku o nazwie: "Przeszto$¢ jako Prolog". Tekst ten przedstawi uczniom
przeglad tego, jak i dlaczego Unia Europejska zostata utworzona. Po przeczytaniu tego tekstu, uczniowie
otrzymajg quiz typu "przeciagnij i upusc". Uczniowie otrzymajg tu kluczowe daty w rozwoju UE - 1951; 1973;
1981; 1986; 1993; 1995; 2004; 2007; 2013. Uczniowie otrzymajg réwniez krétki opis wydarzen, ktore miaty
miejsce w historii UE i zostang poproszeni o przeciggniecie i upuszczenie odpowiednich wydarzen wraz z
odpowiadajgcym im rokiem, w ktorym miaty one miejsce. W ramach ostatniego wyzwania uczniowie
otrzymajg krotki film wideo na temat europejskiej tozsamosci i wartosci. Na podstawie tresci tego filmu
zostang poproszeni o wypetnienie krotkiego, prawdziwego i fatszywego quizu na temat wartosci i celéw UE.
Jesli uda im sie odpowiedzie¢ na wszystkie pytania, otrzymajg trzeci klucz i w koricu pokonajg Heinza-
Fictora!




