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Ll l! Online Educational Escape Rooms to
Re-engage ESLs and NEETSs



- Erasmus+

Verkkopakopelien luomisen 8 vaihetta
Google Formsin avulla

Googqle -tili

Millaisia taitoja pelin pitdisi kehittaa? Millaisiin
osaamiseen aiot keskittya?

Keita he ovat? Millainen heidan taustansa on,
minka ikaisid he ovat ja millaiset heidan kiinnostuksen kohteensa ovat?

Pida kohderyhma mielessasi, kun suunnittelet pelin teemaa tai
tyylilajia. Mihin tarina sijoittuu ja millainen tarina se on? Inspiraation lahteena voi kayttaa
suosittuja elokuvia, kirjoja tai peleja. Kayta aikaa kertomuksen suunnitteluun, jotta siita
tulisi houkutteleva ja kiinnostava.

Google Forms:in avulla. Maarittele
kysymyksid, jotka esittdavat digitaalisia vihjeita liitettyjen kuvien, YouTube videoiden,
hyperlinkkien tai muihin Google Docs dokumentteihin liittyvien linkkien avulla. Sovita ne
haluttuihin vaikeustasoihin.

e digitaalinen osaaminen: QR -koodit, YouTube videot, Google Maps koordinaatit, sijaintien
tunnistaminen, sanamaarat tiedostossa jne.

e kansalaistaidot: historia/paivamaarat

e kriittinen osaaminen: matemaattiset tehtavat, abstrakti paattely, lateraalinen ajattelu,

e |uova osaaminen: salakirjoitukset ja koodausjarjestelmat (morse, binaarikoodi, leetspeak...),
vieraat aakkoset (kyrilliset, arabialaiset)

Valitse lyhyt vastausteksti ja
vastauksen vahvistusviesti, jotta varmistat, ettd pelaaja voi edeta seuraavaan vaiheeseen
vasta pulman ratkaisemisen jalkeen. Vastauksena pyydetaan yleensa kirjoittamaan numero
tai teksti. Jos sinusta tuntuu, etta kysymys voi olla lilan vaikea, anna pelaajalle ylimaardinen
vihje esimerkiksi virhetekstissa, joka ndytetaan virheellisen vastauksen jdlkeen. Avoimet
vastaukset voivat olla tapa keratad vastauksia edistyneen tason pulmiin, jotka edellyttdvat
keskustelua.

viimeiseen vaiheeseen, jossa esitelldan
taidot, jotka on saatu tai kehitetty digitaalisen pakotehtavan aikana.
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https://myaccount.google.com/
https://docs.google.com/forms/u/0/
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which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made
of the information contained therein.
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