
 

 

B1.1: Quiz en ligne 
à propos des techniques 
de narration Escape 
Room  



 

 

Version en ligne du quiz (en anglais) disponible ici: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5Rz
EED2p1rHhfhg/viewform 
 

Partie 1 
 

QUESTION 1 

Présenter les informations sur l’histoire à travers les énigmes d’une manière lente.  

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: A  

 

QUESTION 2 

Fournir une trame de fond en profondeur pour engager le joueur dans le jeu.  

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: B  

 

QUESTION 3 

Créer des connexions entre chaque activité, l’action du joueur et l’histoire générale.   

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: A  

 

QUESTION 4 

Créer une intrigue qui fera faire des choses au joueur qu’il / elle ne peut jamais faire dans la 

vie réelle.  

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: A 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5RzEED2p1rHhfhg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5RzEED2p1rHhfhg/viewform


 

 

QUESTION 5 

Masquer des conseils utiles sur les processus de pensée tandis que le joueur tente de résoudre  

le puzzle. 

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: B 

 

QUESTION 6 

Permettre aux joueurs de comprendre la trame de fond par l’exploration.   

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: A 

 

QUESTION 7 

Créer un engagement profond du joueur au milieu du jeu. 

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: B 

 

QUESTION 8 

Concevoir des énigmes qui ne sont pas connectés les uns aux autres. 

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: B 

QUESTION 9 

Équilibrer le récit et le sens du jeu. 

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: A 



 

 

QUESTION 10 

Demander avant de concevoir une énigme : Pourquoi cela existerait-il? 

A. Fortement recommandé.  
B. Fortement désapprouvé.  

Réponse correcte: A 
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