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Instructions g e

1. Notez cing sujets sur différents blocs de papier du tableau
flipchart A1. Chaque sujet doit étre écrit dans la partie supérieure
du papier comme un titre.

2. Préparez le terrain : créez quatre espaces différents ou les
participants peuvent aller et discuter sans interruption des idées
sur chaque sujet et placez une feuille du tableau flipchart A1
dans chaque espace.

3. Ensuite, divisez le groupe en équipes de 2 a 3 personnes.
Chaque équipe doit passer de chaque espace et passer au
moins 15 minutes pour chaque sujet. Vous devez respecter le
temps imparti et demander au bout de 15 minutes aux équipes
de changer d'espace et de passer a un autre sujet.
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4. Pendant les 15 minutes et pendant que chaque équipe discute, les
participants doivent noter 2-3 idéees sur le bloc de papier du tableau
flipchart avec des marqueurs. Vous pouvez également leur permettre
de s'exprimer en dessinant, en esquissant des idées, etc. s'ils le
souhaitent. Conseillez-leur de garder un peu de place pour les autres
équipes également.

5. Apres que chaque équipe ait passé dans chaque espace et noté
leurs idées et réflexions sur chaque sujet, le formateur rassemble les
blocs de papier des flipcharts et les place sur un grand tableau. ll/elle
passe un par un les éléments écrits sur chaque bloc de papier et
mene la discussion avec les participants. Le formateur doit
encourager tout le monde a participer a la conversation en créant
une atmosphére amicale afin que tous les participants puissent
apporter leur expérience et leurs idées.
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