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Aktivnost flash kartice
"Koji su za i protiv prilikom izrade pripovijedanja
Za Escape Rooms?"
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Upute

1. Sudionici bi trebali biti podijeljeni u timovima od 2 do 4
osobe.

2. Svakom timu dajte skup svih kartica s ,za" i ,protiv". Da
biste to ucinili, trebali biste ispisati i obrezati sve onoliko
puta koliko grupe timova.

3. Zatrazite od svakog tima da raspravi o svakoj flashcard
kartici treba li ga staviti na ,za" i ,protiv" dio i zasto.

4. Nakon Sto su svi timovi stavili sve svoje flashcards na
svaku od dvije kategorije pitati ih da dijele svoje rezultate
s cijelom skupinom zajedno sa svojim objasnjenjima i
potaknuti raspravu.
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Tocni odgovori:

Za

ZAPOCETI PRICU TEMELJEM INFORMACIJA PREKO
|zazovi

SVAKU AKTIVNOST | DJELOVANJE IGRACA
POVEZATI S OPCOM IGROM Pri¢a

PRUZITI IZAZOVE KOJI POVEZUJU IGRACA S
KONTEKSTOM IGRE

Stvoriti Zaplet koji ¢e natjerati igraCa da radi stvari koje
nikad ne moze

PITAJTE PRIJE OSMISLJAVANJA IZAZOVA ZASTO Bl
TO POSTOJALO?

URAVNOTEZITI PRIPOVIJEDANJE | ZNACENJE Igra
DOPUSTITE IGRACIMA DA ISTRAZE POZADINSKU
PRICU KROZ ISTRAZIVANJE

NEET SYSTE

= 4

- Erasmus+



NEET SYSTE

= 4

Tocni odgovori:

Protiv

- Osigurati DUGU i DETALJNU POZADINSKU PRICU

- SAKRIJ SAVJETE O PROCESIMA RAZMISLJANJA DOK
IGRAC POKUSAVA RIJESITI Zagonetka

+ |ZAZOVI KOJI PREDSTAVLJAJU PREPREKE
OSVAJANJU IGRE BEZ OBZIRA NA NJIHOVU IGRU,
Svrhu

« Napravite temelje koje ¢e pomoci da igraC moze biti u
buducnosti

« DIZAJN IZAZOV KOJI NIJE POVEZAN S PRETHODNIM
|lzazov

- STVORITI DUBOK ANGAZMAN IGRACA Igra

- OSIGURATI DUBINSKU POZADINSKU PRICU DA SE
UKLJUCE IGRACA U IGRI
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