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Upute

1. Zabiljezite pet tema na razliCitim a1 flipchart papirima.
Svaka tema treba biti napisana na gornjem dijelu papira
kao naslov.

2. Postavite scenu: stvoriti Cetiri razliCita prostora u kojima
sudionici mogu ic¢i i raspravljati bez prekida ideje o svakoj
temu i postavite jedan A1 Flipchart Paper na svaki prostor.

3. Zatim podijelite cijelu grupu u timovima od 2-3 osobe.
Svaki tim bi trebao proCi iz svakog prostora i provesti
najmanje 15 minuta za svaku temu. Trebali biste zadrzati
vrijeme i pitati nakon 15 minuta timovi za prebacivanje
prostora i premjestiti na drugu temu.
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Upute

4. Tijekom 15 minuta i dok svaki tim raspravlja sudionici
trebaju imati na umu 2-3 ideje na Flipchart papirima s
oznakama. Takoder im mozete dopustiti da izraze misli
crtezom, skiciranjem ideje itd ako oni to zele. Savjetujte im da
ustede malo prostora i za druge timove.

5. Nakon sto svaki tim prode iz svakog prostora i primjecuje
ideje i promisli o svakoj temi, instruktor prikuplja A1 Flipchart
papire ii stavlja ih na Flipchart. Jedan po jedan elemnt
ispisuje na Flipchartu i provodi raspravu sa sudionicima.
Instruktor bi trebao potaknuti sve sudionike da sudjeluju u
razgovoru stvaranjem prijateljske atmosfere kako bi svi
sudionici mogli doprinijeti svojim iskustvom i uvidima.
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