
 

 

B1.1: Online kviz 
O Pobjeći Soba 
pripovijedanja tehnike  



 

 

Online verzija kviza dostupna je ovdje: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5Rz
EED2p1rHhfhg/viewform 
 

1. dio 
 

PRVO PITANJE 
 

Uvesti informacije o priči preko izazova na spor način.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: A  

DRUGO PITANJE 
 

Osigurati dubinsku pozadinsku priču da se uključi igrača u igri.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: B  

 

TREĆE PITANJE 
 

Stvoriti između svake aktivnosti, djelovanje igrača i opću priče.   

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: A  

ČETVRTO PITANJE 
 

Napravite temelje koje će natjerati igrača da učini stvari koje nikada nebi učinio u 
stvarnom životu 

A. Preporuča.  
B. neodobreno.  

Točan odgovor: A 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5RzEED2p1rHhfhg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5RzEED2p1rHhfhg/viewform


 

 

PETO PITANJE 

Sakrij savjete o procesima razmišljanja, dok igrač pokušava riješiti zagonetku.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: B 

 

 ŠESTO PITANJE 

Dopustite igračima da razumiju pozadinsku priču kroz istraživanje.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: A 

 

SEDMO PITANJE 

Napravite duboki angažman igrača usred igre.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: B 

 

OSMO PITANJE 

Dizajnirati izazove koji nisu međusobno povezani.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: B 

 

DEVETO PITANJE 

Uravnotežite priču i značenje igre.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: A 



 

 

PITANJE 10. 

Pitajte prije dizajniranja izazova: Zašto bi to postojalo??.  

A. Preporuča.  
B. Neodobreno.  

Točan odgovor: A 
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