
 

 

B1.1: Online Quiz 
Escape Room - 
Erzähltechnik  



 

 

Die Online-Version des Quiz finden sie hier: 
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5Rz
EED2p1rHhfhg/viewform 
 

Teil 1 
 

FRAGE 1 
 

Langsam Informationen über die Geschichte über die Herausforderungen einführen.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: A  

FRAGE 2 
 

Bereitstellung einer ausführlichen Hintergrundgeschichte, um den Spieler in das Spiel 
einzubinden.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: B  

 

FRAGE 3 
 

Verbindungen zwischen jeder Aktivität, der Handlung des Spielers und der 
allgemeinen Geschichte herstellen.   

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: A  

  

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5RzEED2p1rHhfhg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdH2pA2ySvTk1qR58hspWaknhhp3ak7brQ5RzEED2p1rHhfhg/viewform


 

 

FRAGE 4 
 

Erstellen einer Handlung, die den Spieler dazu bringt, Dinge zu tun, die er/sie im 
wirklichen Leben niemals tun würde.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Correct Answer: A 

FRAGE 5 

Hinweise auf die Denkprozesse ausblenden, während der Spieler versucht, das 
Rätsel zu lösen.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: B 

 

 FRAGE 6 

Ermöglichen Sie den Spielern, die Hintergrundgeschichte durch Recherche zu 
verstehen.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: A 

 

FRAGE 7 

Schaffung eines intensiven Engagements des Spielers in der Mitte des Spiels.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: B 

 

  



 

 

FRAGE 8 

Nicht miteinander verbundene Designherausforderungen.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: B 

 

FRAGE 9 

Ausgewogenheit zwischen der Erzählung und dem Bedeutung des Spiels.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: A 

FRAGE 10 

Fragen Sie, bevor Sie eine Aufgabe entwerfen: Warum sollte es sie geben?.  

A. Stark empfehlenswert.  
B. Stark ablehnend.  

Korrekte Antwort: A 



 

 

 

 


	Teil 1
	FRAGE 1
	FRAGE 2
	FRAGE 3
	FRAGE 4
	FRAGE 5
	FRAGE 6
	FRAGE 7
	FRAGE 8
	FRAGE 9
	FRAGE 10


