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Die Online-Version finden Sie hier:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfctrLPLAQIEvtuQC azpXCgGKxjz38ixVzISRxIdO
hgzBtBQ/viewform

Teil 1

Wenn Sie Digital Escape Room Games spielen, werden Sie hdchstwahrscheinlich
eine Internetverbindung benétigen.

A. WAHR
B. FALSCH

Korrekte Antwort: WAHR

Digitale Escape-Room-Spiele werden ausschlief3lich zu Freizeitaktivitaten und nicht
zu Bildungszwecken verwendet.

A. WAHR
B. FALSCH

Korrekte Antwort: FALSCH

Das Digital Escape Room Game kann in Bildungskontexten eingesetzt werden, da es
kurs-orientiert entwickelt werden kann.

A. WAHR
B. FALSCH

Korrekte Antwort: WAHR

R e



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfctrLPLAQiEvtuQC_azpXCgGKxjz38ixVzISRxId0hqzBtBQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfctrLPLAQiEvtuQC_azpXCgGKxjz38ixVzISRxId0hqzBtBQ/viewform
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Digital Escape Room Games sind keine gute Option zur FoOrderung des
Erfahrungslernens.

A. WAHR
B. FALSCH
Korrekte Antwort: FALSCH

Sinnvolles Spiel bedeutet, dass das Spiel einen Zweck hat und in eine groRRere
Handlung eingebunden ist.

A. WAHR
B. FALSCH

Korrekte Antwort: WAHR
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Teil 2

Vergleichen Sie die Vor- und Nachteile des Einsatzes von Escape Room Games in lhrer
Unterrichtspraxis.

tiefes Versténdnis, Ablenkung, begrenzte technische Féhigkeiten, aktives Lernen,
Enttduschung, Zusammenarbeit, Motivation, Spafs, Umgangsformen, Flow-Erfahrung

PROS CONS

Korrekte Antwort:

PROS:
tiefes Verstdndnis aktives Lernen, Zusammenarbeit, Motivation, Spafs, , Flow-Erfahrung

CONS:
, Ablenkung, begrenzte technische Fdhigkeiten, Umgangsformen, Enttéuschung
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