
Μέρος 2 - B1.1
«ΣΩΣΤΟ» και «ΛΑΘΟΣ» κατά τη 
συγγραφή Τεχνικών Αφήγησης 

για Παιχνίδια Δωματίων 
Απόδρασης



Δραστηριότητα με καρτέλες
“Τι είναι ΣΩΣΤΟ και τι ΛΑΘΟΣ κατά τη 

συγγραφή των Τεχνικών Αφήγησης για τα 
Παιχνίδια Δωματίου Απόδρασης;”



Οδηγίες
1. Οι συμμετέχοντες πρέπει να χωρίζονται σε ομάδες των 2

με 4 ατόμων.
2. Δώστε σε κάθε ομάδα μια σειρά από όλες τις καρτέλες

και ένα φυλλάδιο με τα «ΣΩΣΤΟ» και «ΛΑΘΟΣ». Για να
γίνει αυτό, θα πρέπει να εκτυπώνετε και να κόπτετε όλες
τις καρτέλες και τα φυλλάδια τόσες φορές όσες είναι οι
ομάδες.

3. Ζητήστε από τις ομάδες να συζητήσουν για κάθε καρτέλα
αν πρέπει να μπει στο «ΣΩΣΤΟ» ή στο «ΛΑΘΟΣ» και
γιατί.

4. Όταν όλες οι ομάδες έχουν τοποθετήσει όλες τις κάρτες
τους σε κάθε μία από τις δύο κατηγορίες ζητήστε τους να
μοιραστούν τα αποτελέσματά τους με όλη την ομάδα μαζί
με τις εξηγήσεις τους και ενθαρρύνετε τη συζήτηση.



Σωστές απαντήσεις
ΣΩΣΤΟ
• ΔΙΑΔΟΧΙΚΗ ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ ΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΓΙΑ ΤΗΝ 

ΙΣΤΟΡΙΑ ΚΑΘ’ ΟΛΗ ΤΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΩΝ ΠΡΟΚΛΗΣΕΩΝ ΤΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ

• ΣΥΝΔΕΣΗ ΚΑΘΕ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑΣ ΚΑΙ ΔΡΑΣΗΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΚΤΗ ΜΕ ΤΗ ΓΕΝΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ

• ΠΑΡΟΧΗ ΠΡΟΚΛΗΣΕΩΝ ΠΟΥ ΣΥΝΔΕΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ ΜΕ 
ΤΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

• ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΛΟΚΗΣ ΠΟΥ ΘΑ ΚΑΝΕΙ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ ΝΑ 
ΚΑΝΕΙ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΠΟΥ ΚΑΝΟΝΙΚΑ ΔΕΝ ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΕ ΝΑ 
ΚΑΝΕΙ ΠΟΤΕ 

• ΡΩΤΗΣΤΕ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟ ΚΑΘΕ ΠΡΟΚΛΗΣΗΣ 
ΓΙΑΤΙ  ΑΥΤΟ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΥΠΑΡΧΕΙ;

• ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ ΤΗΣ ΑΦΗΓΗΣΗΣ ΚΑΙ ΤΟΥ ΝΟΗΜΑΤΟΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

• ΕΠΙΤΡΕΨΤΕ ΣΤΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ ΝΑ ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΟΥΝ ΤΗΝ 
ΠΛΟΚΗ



Σωστές απαντήσεις: 
ΛΑΘΟΣ
• ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΜΙΑΣ ΠΟΛΥ ΛΕΠΤΟΜΕΡΟΥΣ ΠΛΟΚΗΣ ΣΤΗΝ 

ΑΡΧΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ
• ΑΠΟΚΡΥΨΗ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ ΓΙΑ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ ΚΑΤΑ ΤΗ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΠΟΥ Ο ΠΑΙΚΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΟΣ ΜΕ ΕΝΑΝ 
ΓΡΙΦΟ

• ΠΑΡΟΧΗ ΠΡΟΚΛΗΣΕΩΝ ΠΟΥ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΝ ΓΡΙΦΟΥΣ  
ΑΣΧΕΤΟΥΣ ΜΕ ΤΟΝ ΣΚΟΠΟ ΤΟΥ ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

• ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΛΟΚΗΣ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ 
ΝΑ ΜΟΙΑΖΕΙ 

• ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΜΙΑ ΠΡΟΚΛΗΣΗΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΣΥΝΔΕΕΤΑΙ ΜΕ 
ΤΗΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΗ ΤΗΣ

• ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΚΤΗ ΣΤΑ ΜΙΣΑ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

• ΠΟΛΥ ΛΕΠΤΟΜΕΡΗΣ ΠΛΟΚΗ ΓΙΑ ΕΝΙΣΥΧΗ ΤΗΣ 
ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΚΤΗ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ
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