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Τα οφέλη & οι προκλήσεις της 
χρήσης Παιχνιδιών Δωματίων 
Απόδρασης στην Εκπαίδευση 



Δραστηριότητα με καρτέλες
“Ποια είναι τα οφέλη και οι προκλήσεις της 
χρήσης Παιχνιδιών Δωματίων Απόδρασης 

στην Εκπαίδευση ;”



Εισαγωγή
1. Οι συμμετέχοντες πρέπει να χωρίζονται σε ομάδες των 2

με 4 ατόμων.
2. Δώστε σε κάθε ομάδα μια σειρά από όλες τις καρτέλες

και ένα τον πίνακα με τα «Οφέλη» και «Προκλήσεις». Για
να γίνει αυτό, θα πρέπει να εκτυπώσετε και να κόψετε
όλες τις καρτέλες και τον Πίνακα τόσες φορές όσες είναι
οι ομάδες σας.

3. Ζητήστε από κάθε ομάδα να συζητήσει σχετικά με κάθε
καρτέλα, εάν πρέπει να τοποθετηθεί στην κατηγορία του
Πίνακα «Οφέλη» ή στην κατηγορία του Πίνακα
«Προκλήσεις» και γιατί.

4. Όταν όλες οι ομάδες θα έχουν τοποθετήσει όλες τις
καρτέλες τους σε κάθε μία από τις δύο κατηγορίες,
ζητήστε τους να μοιραστούν τα αποτελέσματά τους με
όλη την ομάδα μαζί με τις εξηγήσεις τους και ενθαρρύνετε
τη συζήτηση.

.



Χρήσιμες συμβουλές
• Ζητήστε από τους συμμετέχοντες να αποφασίσουν
ανάλογα με τις διδακτικές τους εμπειρίες.

• Εάν μια καρτέλα μπορεί να τοποθετηθεί και στις δύο
κατηγορίες, ζητήστε από τους συμμετέχοντες να επιλέξουν
εκείνη που έχει ισχυρότερη αιτιολόγηση και αργότερα,
όταν θα συζητήσουν τα αποτελέσματα, μπορούν να
επιχειρηματολογήσουν γιατί θεωρούν ότι οι κάρτες
ανήκουν και στις δύο κατηγορίες.
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