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Brainstormingova éinnost "
"Jaka je prvni vec, ktera vam prijde na mysl; kdyz
premyslite o slove / slovech ...?"
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Instrukce

1. Poznamenejte si na flipchart tfi témata

2. Poté vyzvete ucCastniky, aby vstali a v ramci kazdého
tématu napsali, co je napadne jako prvni. DalSi moznosti
je dat jim lepici stitky a vyzvat je, aby je pridali ke
kazdému tematu.

3. Nez zaCnou psat / pridavat stitky na flipchart, dejte jim
cas na premysleni, aby se nejprve zamysleli nad
konkrétnimi koncepty.
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