
Část 2 - A1.1 
Koncepce her, gamifikace a 

učení



Brainstormingová činnost
"Jaká je první věc, která vám přijde na mysl, když 

přemýšlíte o slově / slovech ...?"



Instrukce
1. Poznamenejte si na flipchart tři témata
•Téma 1: Hra
•Téma 2: Gamifikace
•Téma 3: Učení založené na hře

2. Poté vyzvěte účastníky, aby vstali a v rámci každého
tématu napsali, co je napadne jako první. Další možností
je dát jim lepící štítky a vyzvat je, aby je přidali ke
každému tématu.

3. Než začnou psát / přidávat štítky na flipchart, dejte jim
čas na přemýšlení, aby se nejprve zamysleli nad
konkrétními koncepty.




