
Osa 2 - B1.1
Hyvät ja huonot käytännöt 

huonepakopelien 
kerrontatekniikoissa



Flash-korttiharjoitus
“Mitä kannattaa ja ei kannata tehdä luodessa 

pakohuonekertomuksia?”



Ohjeet
1. Osallistujat jaetaan 2-4 hengen ryhmiin.
2. Anna jokaiselle ryhmälle flash-kortit sekä paperi/pahvi,

jossa ”tee näin” ja ”älä tee näin”. Printtaa ja leikkaa siis
etukäteen tarvittava määrä kortteja ja papereita/pahveja,
jotta niitä riittää jokaiselle ryhmälle.

3. Pyydä jokaista tiimiä keskustelemaan keskenään
kustakin flash-kortista ja siitä, kuuluuko se ”tee näin” vai
”älä tee näin” kategoriaan, ja miksi.

4. Kaikkien tiimien laitettua kaikki flash-korttinsa
jompaankumpaan kategoriaan, pyydä heitä jakamaan
tuloksensa yhdessä koko muulle ryhmälle kertoen
perustelunsa. Rohkaise keskustelua.



Oikeat vastaukset: 
TEE NÄIN
• ANNA TIETOA TARINASTA HITAASTI HAASTEIDEN 

MYÖTÄ
• YHDISTÄ PELAAJAN JOKAINEN AKTIVITEETTI JA 

TOIMINTA YLEISTARINAAN
• ANNA HAASTEITA, JOTKA YHDISTÄVÄT PELAAJAN 

PELIN KONTEKSTIIN
• LUO JUONI, JOSSA PELAAJA TEKEE ASIOITA JOITA 

HÄN EI OIKEASTI VOI KOSKAAN TEHDÄ
• KYSY ENNEN HAASTEEN SUUNNITTELEMISTA MIKSI 

TÄMÄ OLISI OLEMASSA?
• TASAPAINOTA KERTOMUS JA PELIN TARKOITUS
• ANNA PELAAJIEN TUTKIA TAUSTATARINAA



Oikeat vastaukset: 
ÄLÄ TEE NÄIN
• TARJOA PITKÄ JA YKSITYISKOHTAINEN TAUSTATARINA
• PIILOTA VIHJEITÄ AJATUSPROSESSEIHIN PELAAJAN 

YRITTÄESSÄ RATKAISTA ARVOITUSTA
• TARJOA HAASTEITA, JOTKA LUOVAT ESTEITÄ PELIN 

VOITTAMISEEN HUOLIMATTA NIIDEN TARKOITUKSESTA
• LUO JUONI, JOSSA PELAAJASTA TULEE VAIN 

SELLAINEN KUIN HÄN TULEVAISUUDESSA VOISI OLLA 
JA JOHON VOI SAMASTUA

• LUO HAASTE, JOKA EI YHDISTY MITENKÄÄN AIEMPAAN 
HAASTEESEEN

• HERÄTÄ PELAAJAN SUURI MIELENKIINTO VASTA PELIN 
KESKIVAIHEILLA

• TARJOA SYVÄLLINEN TAUSTATARINA SAADAKSESI 
PELAAJAN KIINNOSTUMAAN PELISTÄ
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