
Osa 2 - A1.3
Pelillistäminen & pakohuoneet



Maailmankahvila-harjoitus
“Pelillistämistekniikoita huonepakopeleissä”



Ohjeet
1. Kirjoita ylös neljä aihetta erillisille A1-kokoisille

fläppitauluvihkoille. Jokainen aihe kirjoitetaan paperin yläosaan
ikään kuin otsikoksi.
•Aihe 1: Pelien elementtejä, jotka ylläpitävät motivaatiota ja 
kiinnostusta
•Aihe 2: Luokkahuonemateriaaleja digitaalisiin peleihin
•Aihe 3:Lähestymistapoja ja pedagogiikkaa pelaamisen 
aikana
•Aihe 4: Ideoita peleihin, arvoituksiin ja haasteisiin

2. Tee valmistelut: luo neljä erillistä tilaa, joihin osallistujat voivat
mennä keskustelemaan keskeytyksettä ideoista jokaiseen
aiheeseen liittyen, ja laita jokaiseen tilaan yksi A1 fläppitauluvihko.
3. Jaa sitten koko ryhmä 2-3 hengen tiimeihin. Jokaisen tiimin tulisi
käydä kaikissa neljässä tilassa ja käyttää ainakin 15 minuuttia
kunkin aiheen parissa. Pidä aikaa silmällä ja pyydä 15 minuutin
jälkeen tiimejä vaihtamaan tilaa ja siirtymään seuraavaan
aiheeseen.
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4. 15 minuutin aikana keskustellessaan kunkin tiimin tulisi
kirjoittaa fläppitauluvihkoon tussilla ylös 2-3 ideaa. He voivat
halutessaan ilmaista itseään myös piirtämällä,
luonnostelemalla ideoita, jne. Neuvo heitä kuitenkin
säästämään tilaa myös muille ryhmille.
5. Jokaisen tiimin käytyä kaikissa tiloissa ja kirjoitettua ylös
ideoita ja ajatuksia kuhunkin aiheeseen liittyen, ohjaaja kerää
fläppitauluvihkot ja asettaa ne fläppitaulutelineeseen. Hän
käy kirjoitukset yksitellen läpi ja ryhmä keskustelee niistä.
Ohjaajan tulee rohkaista keskustelua luomalla ystävällinen
ilmapiiri, jotta kaikki osallistujat tuovat esille kokemuksiaan ja
näkemyksiään.
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